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Idedlni Skaut 4

Predmluva

Byly Casy v historii skautingu, kdy sedmy oddil byl znam Siroko daleko,
a ustredi se fidilo nasimi pokyny. Byly to ¢asy velkych vidcu, Rikiho a
Ronnyho. Vsak plaCme, protoze tomu tak nemohlo byt navéky.

Sedmicka se stala jen stinem své byvalé slavy. Z vi¢at se stali zbabélci.
Ze skautl se stali neznalci. Z rover( se stali lemplové. Vypadalo to, Ze
oddil nezadrzitelné spéje k nevyhnutelnému konci.

A ve chvili, kdy Vlada rekl, ja bych ten oddil rozpustil, kdy se
rozhodovalo o samotné budoucnosti oddilu, se objevil Idealni skaut.
Prirucka, ktera popisovala ideal cloveéka, neznicitelného,
nezdolatelného, Stastného, kterym by kazdy chtél byt. Idealni skaut
prinesl nadéji a viru.

A tak v roce 2007 zacal oddil prozivat obdobi renesance. Idealni skaut
2. Prevrat. Idealni skaut 3. Nové zmény ozivily krev oddilu, jiz jsou
jeho clenové.

A nyni, dosud nevidané, ctvrté vydani Idedlniho Skauta.

Nyni zaleZi jen na vas, zda se rozhodnete jit ve stopdch povaleci,
flakat se jako pramérny obcan a nechat svét, at se fidi sam, anebo
zda se rozhodnete pro cestu k velikosti, k sebeuvédoméni a slavé, pro
cestu Idealniho skauta!
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Novinky verze 4 oproti verzi 2

e Manual k prevratu

e Plvodnich 10 skautskych zdakon( (vylepSenych)
e DalSi bonusové zakony na konci prirucky

e Drobné opravy
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Prevrat

Tato cast prirucky informuje o podobé Prevratu, ktery mél nastat v roce 2009, ovsem nenastal. Timto
se tento manual stava historickym manifestem a prestdva byt pravdivym ukazatelem skute¢nosti.
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1.Idea

Ceska republika je zastarald zemé, kterou je nutné aktualizovat, aby davala svym ob¢andim to,
co moderni lidé pottebuji. Proto byl proveden rozsahly prizkum verejného minéni, béhem kterého
jsme poutzili ty nejucinnéjsi zastrasovaci metody, abychom dostali vysledky, které potifebujeme. Lidé
se shodli, Ze organizace Jundk je jedina, kterd ma predpoklady pro vedeni nového Statu Osviceni.

Podobny prizkum uvnitf samotného Jundka prokazal, Ze sedmy oddil Karibu z jiho¢eského
stfediska Kalich ma nejvétsi potencial uskutecnit takto velikou akci. Odvaha a rozhodnost jeho
oddanych ¢len( je vyssi nez mrakodrap Empire State Building. Jejich inteligence, sila, odhodlanost,
obcas stupidita a schopnost kficet velmi hlasité nam zajisti Uspéch pfi prevzeti republiky.

Novy stat bude Fizen lidem, ale lidem poucenym a inteligentnim. UkaZme svétu, Ze nase
republika je schopna osvitit upadajici lidstvo, zastavit globalni problémy a zabit (néktefri navrhuji
snist) ekonomickou krizi v USA.

Necht Lesan vede vase kroky dobfe. Necht Lesan vede dobfe kroky nového Statu Osviceni.
(Abychom byli mezindrodni, tak: May Lesan guide your steps well. May Lesan guide well steps of the
new State of Enlightenment.)

2. Casova osa

Prevrat je a bude dlouhy, a primérny obcan bude mit co délat, aby se neztratil ve sledu téch
zufivych udalosti. Zde je proto struény souhrn - udalosti v budoucnosti pfedpovédél bratr Vétran,
budouci ministr pro véci budouci, nynéjsi zastupce imperialniho vidce BlazZeje.

2007 Cervenec: Zacinaji se vymyslet prvni ideje o prevratu. Viidcem 7. oddilu Karibu by se mél stat
Papouch, zastupcem Jazycek, ktery by chtél ke svému jmenovani fici: Brdcha nesmi kecCup. Vytvati se
také ndpad vytvofit knihu Udélej si vlastni pfevrat za 24 hodin, ke které by se doddvalo CD s
programem, pomoci kterého by kazdy snadno a rychle, jen nastavenim par parametrd, tfeba jména
Statu a nového rezimu, mohl udélat vlastni prevrat.
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2007 Cervenec, o chvili pozdé&ji: Napad byl zavrhnut, protoZe nékdo inteligentni pfisel na to, Ze az my
udélame svlj prevrat, kdokoli by pomoci této knihy mohl nas Stat ukradnout.

2007 Cervenec, o dali chvili pozdéji: Dalsi intelektudl zjistil, Ze knihu vydat mdZeme, protoze pomoci
ni si nas Stat zase miZeme ukradnout zpatky.

2007 Srpen: Byl vyslan zastupce k mimozemstanim, na planetu, kam chtél velky Petytytator vyhostit
kazdého, kde se nezucastnil alespon 4 vyprav za rok. Mimozemstantm byl odeslan vzkaz, ze kdyby
nam pomohli s prevratem, za odménu jim ddme néjaké jidlo, pokud ho Pepa predtim vSechno nesni.

2007 Listopad: Byl proveden pokus o prevrat pomoci rukopisu knihy Udélej si vlastni pfevrat za 24
hodin, ovsem ten neuspél kvlli Spatnému pripojeni k internetu. Néktefi zli jazykové ale tikaji, ze ve
skutecnosti je v programu na CD chyba, bug, ktery nikdo nedokdzal odstranit.

2008 Duben: Prosak Lisek, budouci ministr véci vnitfnich a vnitfnosti, nabidl, Ze pro prevrat sezene
deset vrtulnik( typu Apache. Dosud nic nedodal.

2008 Cervenec: Lid sedmého oddilu Karibu prestal véfit, 7e se prevrat jesté nékdy uskutedni.

2008 Cervenec, den poté: Hedik docetl sesit IdedIni skaut 2 a Fekl si, Ze jakmile najde né&jakého
Idedlniho skauta, nebude problém prevrat provést.

---- Zde zacinaji uddlosti z budoucnosti (98 % presnost, Ze to tak bude) ----
2008 Prosinec, vanocni schiizka: Veskery lid je nadSen manudlem k prevratu.
2009 Leden

e  Mimozemstané odpovédéli, Ze mame smlu, nepfijdou, a Ze nevéri Pepovi, Ze jim néjaké
jidlo necha.

e Imperidlni viidce Blazej ma strach, Ze ho chceme svrhnout a zacina zbrojit.

e QOpicak Joe, vidce oddilu, uz se nemUze dockat, az pajde do dlchodu.

2009 Unor

e Mobilizace, prestoze tajnd, zacala. Byl povolan Vlasta Metelec, aby nam pomohl.

e Mnozi fikaji, Ze tento krok znamen3, Ze uz opravdu nevime, co udélat

e VIcata zacala masové Cist jak Idealni Skaut 3, tak Idedlni VICe, a snazi se dozvédét, jakou
vSechnu praci by mohli zastat béhem Prevratu.

"Ze stanu zaznéla prisaha: UZ ani krok z tohoto mista.
S baterkou kaZdy vyckdvd, moc dobre vi, Ze jde prepad!
Nad nimi stoji muZ a vsemu veli, (Vlada)
opoddl stoji Svéjk, vsemu se teli."
- Hrnicky a prepady (Profesor, Péta Hajduch, Pikaso)

2009 Bfezen
e Kohorta dvaceti ozbrojenych a hladovych rover( vyjizdi do Balkovy Lhoty prevzit moc.
e Deset Liskovych vrtulnik(i nakonec dorazilo a leti smérem k Prazskému hradu.
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e Bumcda otevira svij Podzemni Zasobovaci Systém a vede vic¢ata z Tabora do Prahy, aby tam
ziskali odznaky statni moci a pfinesli je zpét do Tabora.

e BlaZej se nastval, 7e s tim nem(iZe nic udélat, a pokusil se seslat na Ceskou Republiku blizzard,
pise¢nou boufi, tornddo a hurikdn. Poté, co mu pocita¢ nahlasil, Ze tu neni vitr na tornado,
voda na hurikan, pisek na pise€nou boufi ani snih na blizzard, BlaZzej do toho kopnul a fekl:
"Je to rozbity."

e BlaZeje seZral hladovy Hanz. Na tazavy pohled vidce kohorty pokréil rameny a odpovédél:
"Mél jsem hlad, znas to."

2009 Biezen, o den pozdéji

e Prazsky hrad je obsazen Vlastou Metelcem, vi¢aty a Bumcou.

e Profesor prevzal fizeni Celoplanetarniho Centra pro Controlu Pocasi (CCCP) v Balkové Lhoté.

e Jazycka napadlo, Ze by mohl prevzit moc sam a fekl si, Ze ted' je prezident.

e Prazsky hrad byl zabezpecen.

2009 Brezen, o dalsi den pozdéji

e Den je zahajen prvni celorepublikovou rozcvickou, jejiz pokyny jsou prenaseny od Honzy
Kuchate do véech mést, vesnic a méstyst Ceské Republiky.

e Jazylek dostdva zpravy z celého svéta, co Ze se to v nasi republice sakra déje a jestli
nepotfebujeme pomoci s povstalci.

2009 Duben (Vétran nevi, co se tento mésic stalo. Asi ho na tu dobu nékdo vypojil z hierarchie
matrix({.)

2009 Kvéten

e Prevrat se poved| a nase nova republika funguje skvéle. Miliony se pfidavaji ke skautské
organizaci po celém svété. Slovensti skauti se pfisli podivat, jak hezky to u nas funguje, a
rozhodli se, Ze podobné to provedou i u nich.

2011 Prosinec, vanocni schiizka: Veskery lid je nadsen Idedlnim skautem 4.

3. Arsenal prevratu
e 10 vrtulnikd Apache
e Vlasta Metelec
e Vladimir Sedlak a Vaclav Milichovsky
e Velky Hlad
e lterian (ichnitoranacea)
e Llesan
e Cerveny Humor

4. Novy rezim
Tato ¢ast zatim neni v pfedbé&Zném manudlu. AZ bude tfeba, tak bude hotova. Pockejte si do

bfezna 2009. (pozn. autora: prepis to na ,,pockejte do brezna 2012")

5. Ministerstva
e  Ministerstvo pro véci budouci
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Vétran. Zde Vétran predpovida, co se bude dit pristi rok.

o Ministerstvo pro véci vnitfni a vnitfnosti
Bc. Prosdk Lisek Zdefridk. Zastupuje Ministerstvo vnitra.

e Ministerstvo pro ranni rozcvicku
Honza Kuchar tvrdi, Ze se ujme funkce prendset pokyny na rozcvicku kazdy den ze svého sidla
ke véem méstiim, vesnicim a méstysiim v Ceské Republice. Néktefi tvrdi, Ze bude kazdy
poustét jen video ze zaznamu a rano bude misto prace spat.

e Ministerstvo pro kolace
Bylo zjiSténo, Ze penize malym détem nic nefikaji a klidné papirové bankovky roztrhnou.
Proto bude ¢eska koruna nahrazena "malym koldcem" a desetikoruna "velkym koldacem".
Tuto metodu si pochvaluji majitelé velkoobchodd, nebot kolaée tvrdnutim ztraci hodnotu a
tak nuti zdkazniky je rychle utratit.

e Ministerstvo pro kontrolu PJH Latrinus
Pepa, Jirka a Honza zavedou novy systém vyuZzivani latriny. Turnikety nebo baba z vesnice
budou pred pouzitim verejného a pozdéji i domaci zachodu kontrolovat, zda dany clovék ma
stale dostatek kreditl a tim padem pravo vyuZivat zachody.

e  Ministerstvo pro server prace
Skauti jiz povazuji sekeru prdce za zastaralou, a proto bude za statni penize koupen jedinecny
superpocita¢, mistnost zaplnéna nejvykonné;jsimi procesory svéta, které budou zaméstnany
generovanim nahodné, ale smysluplné prace. Technologie serveru prace je sice drahd na
uvedeni do provozu, ale sni%i v Ceské Republice nezaméstnanost na nulu.
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Plvodni zakony (ty trapné)

1. Skaut je pravdomluvny.

(Wjimka: Je-li skaut mucen nepritelem, smi mu lhat
ohledné strategickych informaci, ovsem pouze
tehdy, mucil-li ho nepritel alespori 24 dni.)

2. Skaut je vérny a oddany.

3. Skaut je prospésny a pomaha
jinym.

4. Skaut je pritelem vsech lidi
dobré viile a bratrem kazdého
skauta.

5. Skaut je zdvorily.

Jak zdravit:

a) vice: Cau.

b) skauta: Zdravim.

c) rovera: Jedu na ty nohy!

d) vidce: Bud’ zdrav, vidce oddilu!

e) boha. Pane Boze!

f) Profesora: O vsemocny boze, jenz nejsi )
megaloman, O tebe uctivam ze vsech nejvice. O,
bud’ pozdraven, o, o!

g) neskauta: Omg, koukej se pridat ke skautdm!

6. Skaut je ochrancem prirody a

cennych vytvort lidskych.
(Nase stara klubovna se nepovazuje ani za prirodu,
ani za cenny vytvor lidsky.)

7. Skaut je poslusny rodicd,
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predstavenych a vidci (a vidce
Prevratu).

8. Skaut je veselé mysli.

9. Skaut je hospodarny.

(Pozor, neplette si slovo "hospodarny" se slovem
"Casto v hospodé".)

10. Skaut je Cisty v myslenkach,
slovech i skutcich.

Mraz
11. Skaut je mrazuvzdorny.

(Wijimka: Skaut ma pravo zmrznout v teploté niZsi
nez -273,15 °C, avsak pouze pokud neni teple
oblecen.)

Teplo
12. Skaut je ohnivzdorny.
13. Skaut je zaruvzdorny.

14. Skaut je odolny vici teplu.
15. Skaut vyuziva teplo.

(Superskaut navic veskerou redundantni tepelnou
energili absorbuje a uschova na pozdejsi doby.)
(Wjimka: Skaut po smrti se smi'nechat zpopelnit.)

16. Skaut je teply.
(Nechdpejte to spatne — neni teplej, ale teply.)
17. Skaut reguluje svou télesnou

teplotu.
Voda
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18. Skaut je destivzdorny.
(Wjimka: Pokud je dotycny skaut forma Zivota
zaloZzena na cukru, smi se rozpustit v oblastech s
rocnim uhrnem srazek pres 2000 mm. Pozor! Jinad
smrt nez rozpustenim neni povolena.)

19. Skaut je vodotésny.
(Wjimka: Skaut dokadze pit, potit se a vykonavat
télesnou potrebu.)

20. Skaut se snazi dychat pod
vodou.

21. Skaut pozna, zda je voda cCista
¢i Spinava bez pouziti zraku.
(Superskaut to poznd jen podle chuti,)

22. Skaut je potopenivzdorny.

(Wijimka: Lze ho utopit po jeho smrti ¢i v
bezvedomr,)
Naraz

23. Skaut je narazuvzdorny.
(Zasah predmeétu do hlavy skautovi neublizi;)

24. Skaut je odolny vuci
predmétim.
(Zasah hlavy do predmeétu skautovi neublizi,)

25. Skaut ma smysl pro orientaci.
(Wijimka: Tento zakon neni treba dodrzZovat, jste-li
Pikaso ci pisete-li vedeckou praci na téma ,,Pikasova
zkratka".)

26. Skaut umi padat.
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(Skaut prezije pad az z 20 metrd, superskaut az z
nejvyssiho patra Eiffelovy veze.)
27. Skaut umi proménit sviij pad
ve skok.
28. Skaut ma regeneracni

schopnost.
(Jeho telo rychle IEC vsechna zranéni.)

29. Skaut kontroluje svou
rychlost.

Elektrina

30. Skaut je odolny vici elektriné.
(az do 250V stridavého proudu a do 200V
stejnosmeéerného proudu. Superskaut prezije bez
zraneni dotyk dratd s vysokym napétim pres 220
000V.)

31. Skaut pozna, zda proud, ktery
jim projel, byl stejnosmeérny Ci
stridavy.

(Superskaut pozna i jeho napéti s presnosti na
volty.)

32. Skaut prezije uder blesku.

33. Skaut svétélkuje, je-li to treba.
Naslaploidska zkouska

34. Skaut prezije na severnim polu
po dobu ptil roku.

35. Skaut dokaze vyrezat spacak z
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ledu takovy, Ze v ném dokaze pil
roku spat.

(Superskaut smi pouzit pouze rezavou zkrivenou
pilu.)

36. Skaut zalozi ohen snéhem a
snehem priklada tak, aby ohen
horel jasnym oranzovym
plamenem alespon 10 minut.

(Superskaut misto snehu prikiada jen destilovanou
voau. Oheri zaloZit vsak smi i se snéhem.)

Jidlo a jedy

37. Skaut sni jakékoli jidlo jako
jednohubku.

38. Skaut ma rad cibuli.

39. Skaut ma rad maso.

40. Skaut pozna, zda jidlo, které

sezral, bylo otraveneé.

(Superskaut pozna i jeho nutricni hodnotu, obsah
sacharidd, tukd a bilkovin, pocet emulgatord,
umeélych barviv a konzervatord.)

41. Skaut je jeduvzdorny.
(Superskaut pozna molekularni slozeni jedu, jimz by/
otraven.)

42. Skaut je odolny viici turbojilu.

43. Skaut je odolny viici iterianu.
(Pokud nevite, co je to iterian, tak véezte, Ze to je
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nedokonala larva vytvorena geneticky zmutovanym
exemplarem organismu Ichnitoranacea, jejiz
exhalované energetické bilé vypary, které absorbuji
veskeré natrium z externich bioorganismd, jsou
smrtelné pro kazdou existujici formu Zivota
zalozenou na uhliku, tedy vcetné druhu Homo
Sapiens Sapiens a které aktivuji prozatim stagnujic/
genetickou mutaci kladné nabitych pasivnich iontd v
burikach brachinocey lidského tela.)

(Vysvétleni: iterian je smysleny organismus, ktery
normainiho clovéeka bud’ zabije nebo zmeni jeho
DNA.)

44. Skaut dokaze snist iterian.
(Pokud nevite, co je to iterian, tak vezte, Ze to je
nedokonala larva vytvorena geneticky zmutovanym
exempldarem organismu Ichnitoranacea, jejiz
exhalované energetické bilé vypary, ktere absorbuji
veskeré natrium z externich bioorganismd, jsou
smirteiné pro kazdou existujici formu Zivota
zaloZenou na uhliku, tedy vcetné druhu Homo
Sapiens Sapiens a ktereé aktivuji prozatim stagnujici
genetickou mutaci kladné nabitych pasivnich iontd v
burikach brachinocey lidského téla.)

(Wsvétleni: iterian je smysleny organismus, ktery
normainiho cloveka bud’ zabije nebo zmeni jeho
DNA.)

Maskovani

45. Skaut ma ochranné zbarveni.
(Superskaut je air-softak.)
46. Skaut Cini dobreé skutky
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jménem skauttl.

47. Skaut Cini Spatné skutky
jménem fotbalistl.

48. Skaut vi, kdy je skaut, a kdy je
fotbalista.
Vira

49. Skaut neni smrtivzdorny.

(Toto je snad jedina nevyhoda skauta — avsak neni
to nutne nevyhoda...)

50. Skaut je neuslapatelny
Lesanem.

51. Skaut je kanadam-vzdorny.

52. Skaut pecuje o svoje boty.

53. Skaut veri, ze Lesan existuje.

54. Lesan existujel!!
(7o neni zakon — to je fakt! A nepochybujte o nem!
Proste to tak je — neptejte se proc.)

55. Skaut si vzdy oveéri, ze Lesan
ma dobrou naladu, nez vkroci do

lesa.

(Totez plati pro snezana a snehoveé pole, glogloida a
bazen.)

(Jak overit: Musite byt dva. Jeden predstavuje
Lesana a druhy vas. Date si kamen-nuzky-papir.
Pokud vyhraje Lesan, ma radost, Ze vyhral a tak ma
dobrou nadladu. Pokud prohraje, ma spatnou
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naladu.)

(Lesan se spatnou naladou je velmi nebezpecny.)
(Lesan dokaze zmenit ndladu kazdych 10 sekund,
ale maximalné 3x za den.)

Pohotovost

56. Skaut ma pristup do Bumcova
Zasobovaciho Podzemniho
Systému (dale jen BZPS).
(Superskaut se v ném navic orientuje a vZdy najde
to, co potrebuje.)

57. Skaut je pritelem Bumcy a
vsech lidi, od kterych miiZe néco
ziskat.

58. Skaut je pritelem vsech jemu
prospesnych lidi.

59. Skaut je prekvapenivzdorny.
(Je pripraven na kazdou situaci.)

(Superskaut si poradi i tehdy, kdyz ho vesmirnag lod’
Enterprise ™ teleportuje na Mesic.)

60. Skautova KPZ se vzdy
nafoukne do pozadovanych

rozmerd.
(Skautova aZ na 1 nt’, KPZ superskauta az na 4nr’)

61. Skaut uctiva heslo ,Jsi skaut —
bojuj!™ a poradi si i s problémy
tridy 2. Superskaut si poradiis
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problémy tridy 3.

(Trida 1: Uklizeni domu, prenaseni klaviru, oprava
pocitace, zapaleni ohne..)

(Trida 2: Zapaleni ohné v kamnech klubovny Karibu,
destrukce domd, stehovani domd, vyhra vélky,
prevrat, oviadnuti teroristické site Al-Quaeda..)
(Trida 3: OdraZeni invaze mimozemstand, premena
slunce v cernou diru, pohyb Zemékouli rychlosti
mnoha svétlenych let, cestovani casem..)

(Trida 4. Destabilizace vesmiru.)

Zmateni

62. Skaut je zmatenivzdorny.

63. Skautovi se netoci hlava.
(Ani Zadna jina cast téla.)

64. Skaut ma zabudované
inercialni tlumice rusici pretizeni
az do sily 428 G.

65. Skaut umi prdét.

66. Skauttliv prd omraci osoby az

do vzdalenosti 3 metri.
(Superskaut dokdze svij prd smérovat.)

67. Skaut je blbuvzdorny.
(= neni blbec)

68. Skaut je blbcuvzodrny.
(= je odolny vici blbcim)
Inteligence

69. Skaut zna svoje IQ.
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(Superskaut pozna 1Q ostatnich lidi pouhym
dotekem.)
70. Skaut se umi pohybovat
vertikalne po zdech jako

Spiderman™.
Teorie

71. Skaut umi vyhledavat na
internetu.
72. Skaut ma odborku Teoretik,

stupen Teoretik-instruktor.

(Dokaze 2 hodiny miuvit o tématu, o némz vibec
nic nevi. Superskaut na toto téma hovori 3 hodiny a
to smyslupinée.)

73. Skaut dokaze vyuzit
hyperprostor a cerné diry k
prenosu.

74. Skaut vyuzije zazraky,

naskytne-li se mu prilezitost.
(Superskautovi se prileZitost naskytne.)

Nabozenstvi
75. Z nasledujicich zakont
dodrzujte jen ty, které se tykaji
vaseho nabozenstvi:
76. Skaut jde po smrti do nebe.
77. Skaut se po smrti stane
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Svatym.

78. Skaut pomaha jinym, aby
nesli do pekla.

79. Skaut neni déemon.

80. Skaut Siri krest'anstvi, kde
muize.

81. Skaut jde po smrti do
Valhally.

82. Skaut se pri Ragnaroku

pripoji na stranu dobrych bohtl.
(Ragnarok je v severske mytologii konec sveéta,
kdy se ve velké bitvé stretnou obri v cele s
bohem Lokim a dobri bozi.)

83. Skaut jde po smrti do
Nirvany.
84. Skaut je sebevrazedny

atentatnik.
(Superskaut je uspesny sebevrazedny
atentatnik.)

Balkova Lhota

85. Konec nabozenskych zakond. Skaut se
zna s vypravcim Blazejem z
Balkovy Lhoty. 5

86. Skaut vi, ze nadrazi Ceskych
Drah funguje jako Celoplanetarni
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Centrum pro Controlu Pocasi.
(CCCP).
87. Skaut ma telefonni Cislo na

vypravciho Blazeje.
Naslaplotika

88. Skaut se vyzna v umeni
naslaplotiky.

89. Skaut dosahne v naslaplotice
stupné Naslaploid-cekatel.
(Superskaut dosahne i stupné Prdak.)

90. Skaut shlédl vsechny Petyho
~lekce stolovani®.

91. Skaut je naslaply.

Smysly: Zrak
92. Skaut vidi smrad.

(Superskaut i vini.)

93. Skaut prohlédne ostatni lidi.

(A to jak doslova, tak prenesené.)

94. Skaut vidi zradu.

(Superskaut i zradce.)

95. Skautovo oko funguje jako oko
Posuka Moodyho™ (Harry
Potter™).

96. Skaut umi ovladat Sauronovo
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oko na Hore Osudu na vézi Barad-

Dum (Lord of the Rings™).
Smysly: Sluch

97. Skaut je hlukuvzdorny.

(Maximainé smi podlehnout zvukdm ostatni skauti
typu... nebudu jmenovat... )

98. Skaut neni hlucny.
(Wijimka.: Skaut musi hlucet, pokud predstira, ze je
fotbalista ci pionyr,)

99. Skaut je tlakuvzdorny.
(Jeho usni bubinek praskne az v hloubce 11 000
metrid pod morem.)
(Superskaut zabrani [ tomu, pokud nosi' zimni
cepicl.)
(Skaut je odoiny i vici psychickému tiaku.)
100. Skaut ma ultradlouhé usi
(Harry Potter™).

101. Skaut slysi ultrazvuk.

(Superskaut i infrazvuk.)
Smysly: Cich
102. Skaut citi smrad.
103. Skaut citi prdy.
104. Skaut rozpozna povahu
smradu v mistnosti.

105. Skaut rozpozna sviij prd.
Smysly: Chut’
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106. Skaut rozpozna podle chuti:
OVOCE, ZELENINA, KRIZOTO, DREVO, PLAST,

KYSELY CAJ, KYSELA VODA, KYSELY OBLICEJ.

107.  Starsi skaut navic rozpozna:
PLEXISKLO, ZELEZO, KNEDLIKY, ZELI,

KNOFLIK, RADIOAKTIVNI LATKA, POCITAC.

108. Superskaut navic i:
DVERE, KVOCLIK, VLEE, SKAUT, ROVER,
SVETLUSKA, KLAVESNICE, DOOM'S DAY

MACHINE, MESIC, SATELIT, ZLATO, ITERIAN.
(Pokud nevite, co je to iterian, tak vezte, Ze to je
nedokonala larva vytvorena geneticky zmutovanym
exemplarem organismu Ichnitoranacea, jejiz
exhalované energetické bilé vypary, ktere absorbuji
veskeré natrium z externich bioorganismd, jsou
smirteiné pro kazdou existujici formu Zivota
zaloZenou na uhliku, tedy vcetné druhu Homo
Sapiens Sapiens a ktereé aktivuji prozatim stagnujici
genetickou mutaci kladné nabitych pasivnich iontd v
burikach brachinocey lidského téla.)

(VWsvétleni: iterian je smysleny organismus, ktery
normainiho clovéeka bud’ zabije nebo zmeni jeho
DNA.)

109. Skaut podle chuti a cCichu
rozpozna u pocitace taktovaci
frekvenci, velikost operacni

pameéti a silu grafické karty.
(Superskaut rozpozna i procento fragmentace
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pevného disku.)
VEasny prichod
110. Skaut prijde vzdy vcas.
111. Neprijde-li vcas, vymysli si
alespon nejakou prijatelnou
vymliuvu.
Harry Potter™

112. Skaut kona ciny ,,Pro Vétsi
Dobro" (Harry Potter™).

113. Skaut je odolny vici Vrbé
Mlaticce™.

114. Skaut je odolny viici kletbé

Avada Kedavra™.
(Superskaut odolava i kletbe Cruciatus™ a
Imperius™.,)

115. Skautova skodovka (ma-li
néjakou) umi létat jako Ford™
Anglia (Harry Potter™).

116. Skaut je mudia™.

Prevrat
117. Skaut tiSe propaguje sviij
skautsky oddil.

118. Skaut se pripravuje na
Prevrat.
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119. Skaut vzdy slouzi Vidci

oddilu.
(popr. Viddci Prevratu)

120. Prevrat se uskutecni 28.

kvétna 2008.
Valka

121. Skaut je projektilim-
vzdorny.

122. Skauta nelze zastrelit
obycejnymi prostredky.

123. Skaut vi, jak se chranit pred
atomovou bombou.

124. Skaut prezije ozareni.

125. Skaut prezije vybuch v

epicentru vodikové bomby.
Prirodni katastrofy: Zemétreseni

126. Skaut zvysuje silu
zemétreseni.

127. Skaut dokaze vyvolat
zemetreseni o sile 5.0 Richterovy
skaly.

(Superskaut i o sile 8.0 Richterovy stupnice.)

Na nasledujici strané zacinaji zdakony z verze 2.
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128. Superskaut dokaze zlomit
litosférickou desku.
(Superhafoskaut dokaze 2 desky slepit.)

129. Skaut prezije s mensimi frakturami
kosti v epicentru zemétreseni sily 9,0.
(Superskaut prezijje bez zranent.)

Prirodni katastrofy: Tsunami

130. Skaut vyuziva tsunami jako
houpacku.

131. Skaut umi dizintegrovat tsunami.
(Dezintegrovat znamena rozlozit,)

132. Tsunami nepredstavuje hrozbu pro
skauta, naopak skaut predstavuje hrozbu
pro tsunami.

Prirodni katastrofy: Blesky

133. Superskaut se klouze po blescich.
134. Superskaut umi rozlomit blesk.
Prirodni katastrofy: Vétrné boure

135. Skaut vyuziva tornado jako kolotoc.

136. Skaut predpovi drahu tornada.
(Superskaut zmeni dréhu tornada.)

137. Skaut rozezna tornado od hurikanu.

138. Skaut prekrici jakkoli silny vitr.

139. Superskaut poruci vétru, desti bez
pomoci vypravciho Blazeje.

140. Skaut ovlada Boeing —737 aumis
nim bezpecné pristat.
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(Superskaut pristane i bez obou motord, brzd,
podvozku, kridel, druhého pilota, kafe a
hydraulického systému.)

141. Skaut zna zaklady leteckého
modelarstvi.

Matrix™

142. Skaut zna veskera data z Matrixu™
nazpamet'.

143. Skaut umi zpomalit cas jako v
Matrixu™.

144. Superhafoskaut si poradii s
problémem tridy 4 (Destabilizace
vesmiru).

Rdzné 1

145. Skaut je Mart'aniim-vzdorny.
(Wijimka. Neni treba, je-li sam mimozemstan.)

146. Skaut vi, zda hadi prdi.

147. Skaut rozpozna velky potok od malé
reky.

148. Skaut ovlada MPA4.

(Superskaut i MP-5.)

149. Skaut dokaze vytvorit vez z turbojilu
alespon 300 metrii vysokou.
(Superskautova vez bude hezka a vyzdobena.)

Rychlost

150. Skaut dokaze urychlit rist rostlin,
zvirat, lidi i bakterii.
(Superskaut ho dokaze i zpomalit,)
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151. Skaut je nednavny.
152. Skaut pracuje tak rychle, ze se sam
potkava.
(Pro hlubsi pochopeni tohoto zakonu si budete
mozna potrebovat precist FAQAFYS.)
Star Wars™

153. Skaut ovlada svételny mec (Star
Wars™).

154. Skaut se prida na stranu Jedi (Star
Wars™).

155. Skaut ma v garazi vesmirnou lod’
(Star Wars™).

156. Skaut se ucil od mistra Youdy [Cti
joudy] (Star Wars™).

Mozek

157. Skaut ma v hlavé zabudovany PJH
Antivirus.
(Reklama. PJH Antivirus od firmy ACME stoji jen €
49 999. Jmenuje se po jeho tvdrcich Pepa, Jirka,
Honza.)

158. Skaut vzdy aktualizuje sviij mozkovy
procesor, vyjde-li update.
(Reklama. Nejlepsi mozkoveé procesory, které
akceptuji i systém Doors XP Professor, prodava
firma ACME jiz of € 49 999.)
(Superskaut ho dokdze i pretaktovat.)

159. Skaut je kecuvzdorny.
(= je odoiny vici jakkoli hlasitym jakymkoli recem
okole néej.)
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160. Skaut to ma na haku.
(Neptejte se, co je to ,to". Ja to nevim.)
Humor a smich

161. Skaut ma smysl pro humor.
(Superskaut i pro cerveny, cerny i bily humor.)

162. Skaut je smichuvzdorny.
(= oviada svdj smich.)

163. Skaut umi primet ostatni ke smichu
bez ohledu na jejich naladu.

164. Skaut je odolny viici lechtani.

165. Skaut dokaze z jakékoli véty udelat
vtip.

166. Skaut dokaze z jakékoli véety
vyextrahovat pouceni.

Snih a led

167. Superskaut je odolny vici plynu
(jakémukoli).

168. Skaut je snéhuvzdorny.

169. Skaut umi vysusit led tak, ze
neroztaje, a pritom bude prijemne suchy
a teply.

170. Skaut najde lesem cestu k
Wendarne.

Jidlo

171. Skaut je spekuvzdorny.

(= netloustne.)

(Ztloustnout mize maximainé poté, co sni alespori
jednu planetu.)
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172. Skaut sni jidlo ze své skolni jidelny.
173. Skaut sni predmety az do velikosti
rodinného domu béhem jedné hodiny.
(Superskaut az do velikosti Zemeé.)
(Superhafoskaut az do velikosti Galaxie.)
(Jeste vyssi stuper skauta, pro ktery zatim neni
nazev, pri poZiti téchto predmetd neztloustne.)
174. Skautovi tahne z huby jen kdyz chce.
(Umi svoje ,,tahnuti z huby" kontrolovat.)
175. Skaut je mysuvzdorny.
(= odolny vdci mysim.)
(Superskaut je odolny i vici Mysakovi.,)
176. Skaut dostane o Velikonocich to
vajicek, kolik potrebuje.
Super naz

177. Skautovi nevadi ocni dioptrie.

178. Skaut ma spravny ndz s
nasledujicimi parametry:

o Flashdisk s kapacitou minimainé 2 GB.

o Teplomer se stupnici ve stupné Celsia, Farenheita i
Kelvina.

o Smeérovy teplomeér. (Staci namirit na cilovy predmeét
a teplomer zjisti jeho teplotu.)

o Mikrofon / diktafon.

o Parabolicky mikrofon. (Pro odposlouchavani cizich
hovord.)

o Barometr.

o Kapesni pocitac s operacnim systémem Microsoft
Windows Mobile. (Vyjimka. Superskaut, nenavidi-li
Microsoft, smi pouZzit i jiny operacni systém.)

7. oddil Karibu Stranka 28



Idedlni Skaut 4

GPS prijimac.

GPS navigacni systéem.

NGZ s cepeli 20 cm a pojistkou.

Pakiic.

o Supervykonny laser.

179. Skaut nepotrebuje teplomeér ke
zjisténi teploty.

180. Skaut nepotrebuje barometr ke
zjisteni tlaku.

181. Skaut ma zabudovanou GPS

navigaci.

Jazyky

182. Skaut umi cizi jazyky:

(Lépe nez Google Translate: )

183. Skaut umi anglicky. (All scouts can speak
English.)

184. Skaut umi némecky. (Alle Pfadfinder konnen
Englisch sprechen.)

185. Skaut umi francouzsky. (Tous les scouts savent
parler francais.)

186. Skaut umi Cesky. (VSichni skauti umi mluvit
Cesky.)

187. Skaut umi italsky. (Tutti gli esploratori possono
parlare italiano.)

188. Skaut umi portugalsky. (Todos os scouts podem
falar o portugués.)

189. Skaut umi Spanélsky. (Todos los exploradores
saben hablar espaiol.)

190. Skaut umi rusky. (Bce pa3Begumku MoryTt
NOroBOPMUTb PYCCKOro.)

191. Skaut umi holandsky. (Alle verkenners kunnen
het Nederlands spreken.)

192. Skaut umi recky. ('OA&g o1 aviXveUoeIC pnopoUv va
HIAQoouV Ta EAANnviIKA.)
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193. Skaut umi svédsky. (Allt spanar kan tala svensk.)
194. Skaut umi arabsky. (G-l culs i el (K,)
195. Skaut umi japonsky.

(IXTOEREZHEXFEZR/RIEHNTED, )

196. Skaut umi korejsky. (ZE Hi =2 #=30{E L& £
Act)

197. Skaut umi zjednodusenou cinstinu.

(AR REHP . )

198. Skaut umi latinsky. (Omnis exploratoris possum
loquor Latina.)

199. Skaut rozumi abstraktnimu umeni.
Hvézdna Brana™

200. Skaut ovlada zaklady astrofyziky.

201. Skaut umi cestovat Hvézdnou
Branou. (Stargate™)

202. Skaut zna adresy bran Zeme,
Chulaku a Tollany. (Stargate™)

203. Skaut zna symbol vychoziho bodu
Zeme (Stargate™)

204. Skaut vi, jakou hrozbu predstavuji
Goa'uldi. (Stargate™)

205. Skaut zemre svobodny.
(Shel'’kek nem’ron.)
(Zakon plati pouze, pokud skaut zemre.)

206. Skaut vnima 4. prostorovy a 2.
casovy rozmer.

207. Skaut ma sesty smysil.
(Superskaut ma vice sestych smysii.)

208. Superskaut vi, ze Asgardi nas chrani.

7. oddil Karibu Stranka 30



Idedlni Skaut 4

Rak

209. Skautliv Zivotni cil je stat se tak
silnym, jako je Rak.
(Superskautav Zivotni cil je stat se silnéjsim, neZ je
Rak.)

210. Skaut umi Cist pozpatku jako Rak.
(Tuaks imu tsic uktapzop okaj Kar.)

Parapsychologické sily

211. Superhafoskaut nemusi zemrit,
nechce-li.

212. Skaut je telepat.
(Umi cist myslenky druhych.)
(Superskaut umi menit mysfenky druhych.)

213. Skaut je telekinetik.
(Umi pohybovat predmeéty na dalku)
(Superskaut umi pohybovat i pohyblivymi predméty
na pohyblivou dalkou.)

214. Skaut ovlada teleportaci.
(Umi se instatné premistovat z mista na misto.)
(Superskaut se umi premistovat na neomezenou
vzdalenost.)
(Superhafoskaut ovidda kvantovou teleportaci a umi
premistit kohokoli kamkoli,)

215. Skaut je pyrokinetik.
(Umi zapalit ohernlt myslenkou.)
(Superskaut umi zapélit ohen i tim, Ze mysli na
vodu.)

216. Skaut je aquakinetik.
(Umi vytvorit vodu myslenkou.)

217. Skaut je glaciokinetik.
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(Umi zmenit cokoli v led myslenkou.)

218. Skaut je kryokinetik.
(Umi zmrazit a poté zase rozmrazit Zivou hmotu do
ledu a z ledu tak, Ze se neposkodi.)

Zareni a jedy

219. Skaut rozpozna, zda byl ovlivnén
radioaktivhim zarenim q, B, y Ci

neutronovym.
(Ovsem zareni mu nijak neublizi.)

220. Skaut se dokaze smat tak, ze byl

porazil i Itrotlust’ocha.

(Itrotlustoch je exemplar formy Zivoty zaloZené na
iterianu, je jak ndazev napovida velmi tlusty,
mohutny, nenazrany a jedovaty.)

(Pokud nevite, co je to iterian, tak vezte, Ze to je
nedokonala larva vytvorena geneticky zmutovanym
exemplarem organismu Ichnitoranacea, jejiz
exhalované energetické bilé vypary, ktere absorbuji
veskeré natrium z externich bioorganismd, jsou
smirteiné pro kazdou existujici formu Zivota
zaloZenou na uhliku, tedy vcetné druhu Homo
Sapiens Sapiens a které aktivuji prozatim stagnujici
genetickou mutaci kladné nabitych pasivnich iontd v
burikach brachinocey lidského téla.)

(Vysvétleni: iterian je smysleny organismus, ktery
normainiho clovéeka bud’ zabije nebo zmeni jeho
DNA.)

221. Skaut se stane radioaktivnim, je-li to
treba.

Nadprirozeno
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222. Skaut je odolny viic¢i nadpfrirozenu.

223. Skaut je zombie-vzdorny.
(Superskaut dokdze zmenit Zombii na normalniho
cloveka.)

224. Skaut svym smradem odpudi
Zombie.

225. Skaut je tak teply, ze jeho teplo
prevysi i teplo od ohnivého muze.

226. Skaut umi tancovat tak dobre, ze
utancuje rusalky.

227. Skaut, potka-li san (= draka s
vice hlavami), pouzije Automaticky
Vyrabec Hlav od firmy ACME™ tak, aby
meél vice hlav, nez san.

(ACME™ Automaticky vyrabec hlav stoji jen 49
999 euro.)
(Superskaut ho obdrzi zdarma.)

228. Superskaut dokaze utopit
vodnika.

229. Skaut prekriCi Hejkala.
(Superskaut prekrici i Papoucha.)

230. Skaut je roztomilejsi nez Krtecek.

231. Skaut je osklivéjsi nez Baba Jaga
a zaroven krasnéjsi nez Snéhurka.

232. Skaut si precetl veskeré pohadky
a je tak pripraven na kazdou situaci.

233. Superskaut to prokonzultoval s
Herkulem, nebot’ ten mluvil s bohy.

234. Tenhle zakon vlastné zadny zakon
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V4 44

neni, ale 234 je lepsi Cislo nez 233 a proto
jsem sem doplnil tenhle zakon, aby jich
bylo 234.

Zde zacinaji zakony Idealniho skauta 4.

Kultura, hudba a zpév

235. Skaut, ktery sezere noty, je dokaze

zazpivat.
(Superskaut je dokdze zazpivat zadkem.)

236. Skaut, ktery neni zdvorily, umi dobre
délat kliky a ma dost bod{i na odecitani.
237. Skaut zna Hrnicky a prepady.

Zvednéte hrnicky, panove, R. Ten maly tabor uZ nema, co

uZ jen posledni varnice zbyva, ziskat, ted’ budou kiikovat, jak

pohledte nad stanem budem’ piskat.

roverskym,

vrcholek stoZaru skryva. Néhle sem pribehl prepad a
mocné bral,

R. Za chvili zbyde tam blato a odsud si odnesl spalek, vzal si

voda, nds cekaj' prepady, prohry ho sam

a nudaa. (varianta: odsud si odnes/

spalek a pri tom Fval)
Rysavy cibuldk jen se smadl,

stany pry dobre se bori, Zvednéte hrnicky, panove,
Palcem k zemi ukazal, dnes vecer cajicek budeme pit.
at’ dalsi podsada hori. Nad stany viajka zavidla,
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to vsak neznaci, Ze je tam Ze stanu zaznéla prisaha,
prepad, uz ani krok z tohoto mista.
Neverny pokazdé S baterkou kazdy vyckava,
nesmirnou silu a jednotu dava. moc dobre vi, Ze jde prepad.
R. Ve znaku hrnicek, v hrnicku R. Nad nimi stoji muz a vsemu
cajik, jen pravda zvitezi, velj (VIdda) opodal stoji Svejk,
pravdou je cajik. vsemu se tell.
Pracuj si, klikuj a poslouchej, Néhle sem pribehl prepad a
kazali po celd léta. mocné bral,
Mistr Svejk cestu ukazal odsud si odnes/ spalek, vzal si
proti vsem prepaddm svéta. ho sam.

7oz su boZi tabornici,
R. Byt rovny s rovnymi, vice jak a zakona jeho.
rover, své velké vidce Kdo chces od viddce pomoci,
poslouchat na povel, tak klikujte v ného."

238. Skaut umi hrat na kytaru.
(Superskaut i na nervy.)
(Superhafoskaut umi na kytaru i blafovat.)
Razné 2

239. Skaut nevéri v konec svéta 2012.

240. Skaut by dokazal zplsobit konec

svéta v roce 2012.
(Superhafoskaut by ho dokazal zpdsobit i
v minulosti.)

241. Skaut ma level 80.

242. Skaut dokaze zastrasit vsechny
nepratele.

243. Skaut dokaze vytvorit pole dilatace
casu.

244. Skaut vi, kde je Atlantis.
(Wjimka: Skaut v amnézii nebo amnestii to vedet
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nemusr.)

(Poznamka: Mysli se ta ve Stredomori, ne ta

v galaxii Pegasus.)

(Poznamka: Atlantic City se taky nepocita.)
245. Skaut ovlada letoun Alfa 1.
246. Skaut ovlada letoun PVT3.

247. Skaut ovlada letoun PRD

Délostrelectvo.

248. Skaut ovlada letoun Fregata.

249. Skaut ovlada letoun KFriznik.
(Superskaut oviada i letoun Titan.)

250. Skaut vi, kteri bohové existuji a kteri
ne.
(Lesan a baZinan jsou skutecni. Jezis ne.)
(Superhafoskaut dokaze prinutit bohy, aby mu
slouZzili.)

251. Skaut je ve vSem lepsi nez Chuck
Norris.
(Wjimka: Je-li to, co umi Chuck Norris, nemozne,
skaut v tom nemusi byt lepsi, staci byt stejne
dobry.)

252. Skaut, kdykoli klikuje, si da jestée 1
klik navic pro pana velitele.
(Wijimka. Velitel si pro sebe da 2 kiiky navic.)

253. Skaut prezije a ziska vzdy symbol
imunity.

254. Skaut prezije na Guatemale.

255. Skaut prezije na Paname.

256. Skaut prezije na Cookovych
Ostrovech.
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257. Skaut prezije na Fidzi.

258. Skaut vi, ze vesmir je hustej.
(Superskaut vi, Ze jeho hustota je 10 kg.m?.)

259. Skaut otevira dvere pomoci
Héfaistova kladiva.
(Superskaut vyuzivd zasadné Héfaistiv kalac.)

260. Skaut rozda na Vanocni schiizce vice
darkd, nez kolik jich celkem bylo
rozdano.

261. Skaut vi, skautsky ideal je cil,
k némuz je treba aspirovat, ac jako
takovy je nedosazitelny a irealny; zZe je to
pravé viile ho dosahnout a vtile cinit
malé dobreé skutky, ktere, prestoze samy
o sobé nemohou zmeénit svét, uci skauta
se divat okolo sebe a nachazet
prilezitosti, jak pomahat, nebot’' pomahat
je mozné vzdy a skaut by mél vzdy
opustit svét o trochu lepsi, nez do néj
prisel, ma-li ho viibec kdy opustit.

262. Pavel Eybert je Jezisek.
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